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10 partenaires institutionnels



Les contenus de CLass'Code

En 6 ans, Class'Code a produit plus de 10 MOOC accessibles a tous,
gratuits et sans limite dans le temps. Ces ressources sont mises ala
disposition de toutes et tous sous licence Creative Commons (CC-BY).

Chaque Mooc est le fruit d'un travail collaboratif autour d'un comité
dexperts scientifiques et pédagogiques qui adhérent a |Ia
meéthodologie de Class'Code basée sur la mutualisation.

Chaque ressource contient des contenus originaux et innovants pour
se former et étre en mesure de former a son tour. Les cours allient
connaissances scientifiques, activités concretes et ressources
mobilisables dans un cadre pédagogique.

A ce jour, plus de 150 000 personnes - essentiellement des
professionnel.les de I'éducation - ont directement profité de ces
formations et les propositions pédagogiques quelles portent sont
reprises et remixées par de nombreux acteurs de l'éducation au
numeérique qu'ils soient des entreprises de la EdTech, des associations
de I'éducation populaire ou des enseignants.

Class Code

Thématiques

Découvrir la programmation créative (2016)
Initiation - 28 500 participants

Connecter le réseau (2016)
Thématique -5 000 participants

S'initier a la robotique (2016)
Thématique - 11700 participants

Manipuler I'information (2017)
Thématique - 6 400 participants

Gérer un projet informatique avec des enfants (2017)
Pédagogie - 3200 participants

ICN puis Sciences Numérique et Technologie (2019)
Lycée - 39 000 participant

Intelligence artificielle avec Intelligence (2020)
Lycée / Grand Public -50 000 participants

Impact Environnementaux du Numérique (Nov 2021)
Lycée / Grand Public - 24 000participants

4000 participants pour la version anglaise

50 000 visites sur le Gitlab, + de 20 pays



https://openclassrooms.com/fr/courses/3075566-decouvrir-la-programmation-creative
https://openclassrooms.com/fr/courses/4297411-connecter-le-reseau
https://openclassrooms.com/fr/courses/4076871-sinitier-a-la-robotique
https://openclassrooms.com/fr/courses/3930076-manipuler-linformation
https://openclassrooms.com/fr/courses/4225026-gerer-un-projet-informatique-avec-des-enfants
https://www.fun-mooc.fr/fr/cours/sinitier-a-lenseignement-en-sciences-numeriques-et-technologie/
https://www.fun-mooc.fr/fr/cours/lintelligence-artificielle-avec-intelligence/
https://www.fun-mooc.fr/fr/cours/impacts-environnementaux-du-numerique/

Expérimenter en Intelligence Artificielle
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QUE PEUT FAIRE UN PROGRAMME D’INTELLIGENCE ARTIFICIELLE ?
PAR EXEMPLE, RECONNAITRE DES IMAGES !

Choisir une image dans la bibliothéque puis cliquer sur < TESTER ! > pour demander au programme de nous dire ce qu’elle représente.

Bibliothéque Programme [:]go

TESTER!

Il s’agit d’un chat a 99% !
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LES INTREPIDES DE LA TECH
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#numérique #égalitéfilles-garcons #orientation

www.intrepidesdelatech.org
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Le projet collectif Les Intrépides de la Tech propose, toute I'année, des actions de
sensibilisation dans les colleges et lycées afin d'encourager les éléves, et tout
particulierement les jeunes-filles, a s'orienter vers le secteur de la tech.

Objectifs pédagogiques
Pour les éleves / jeunes :

° Découvrir les grands themes de la culture numérique : intelligence
artificielle, développement d’applications, cybersécurité, cloud,
Tech4Good, sobriété numérique

° Découvrir les métiers de la tech et du numérique

° Echanger avec des professionnelles

° Se faire accompagner dans son projet d’orientation

Pour les enseignants / professionnels de I'éducation :

° Se former / monter en compétences sur I'animation d’atelier de
médiation numérique a destination de jeunes

° Animer un atelier “numérique égalitaire”

Publics :
° Collégiens et lycéens
° Enseignants et professionnels de I'éducation

Modalités :
° Plusieurs formats : ateliers, conférences, communauté en ligne
° Activités en présentiel ou en distanciel
° Activités 100% filles ou mixtes, au choix

Inscriptions : www.intrepidesdelatech.org ou ljagu.ext@simplon.co



CHAIRE UNESCO RELIA

Ressources Educatives Libres et Intelligence Artificielle

Colin de la Higuera, Professeur en Informatique a I’Université de Nantes, est le titulaire de la Chaire.
Chercheur en Apprentissage artificiel, il a été Président de la Société Informatique de France, Trustee de la
Fondation Knowledge for All et est aujourd’hui Chief Equality Advocate a IRCAI.
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' Pour en savoir plus sur la Chaire
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https://chaireunescorelia.univ-nantes.fr/
https://twitter.com/Chaire_RELIA
mailto:chaireunescorelia@univ-nantes.fr
https://www.k4all.org/
https://ircai.org/

Al FOR TEACHER

AlAT

Al FOR TEACHERS

REPUBLIC OF SLOVENIA
MINISTRY OF EDUCATION,
SCIENCE AND SPORT

g PDST

DELA JEUNEsse TECHNOLOGY

==
@

= IN EDUCATION  ollinistero delll Sitvuione

mim CCham e, (M4 liea

French Centre for Education Studies

https://www.ai4t.eu/

Class Code

Un projet Erasmus+ K3 de 3 ans pour contribuer a la formation sur I'1A dans
I'éducation pour et par les enseignants et les chefs d'établissement sur un
périmétre volontairement restreint aux mathématiques, aux sciences etala
langue anglaise moderne au lycée (éléves de 15-16 ans).

17 membres (ministéres, universités, opérateurs de formation...) pour
concevoir, mettre en ceuvre, tester et évaluer un dispositif favorisant une
utilisation raisonnée et pertinente des ressources denseignement
contenant de I'lA.

Objectifs:

- Acculturation des enseignants, responsables détablissements et cadres
de 'Education a IA

- Contextualisation de I'1A en enseignement

- Evaluation des solutions et technologies déja existantes

- Réflexions pour une base éthique et efficiente de I'|A en éducation

Formation aI'lA de 400 enseignants de février a mars 2023 dans les régions
suivantes:

IDF

Nantes
Poitiers
Rennes
Guadeloupe


https://www.ai4t.eu/

https://www.ai4t.eu/textbook

« Un manuel ouvert
- En 5 langues (Anglais, Francais, Italien,

COLIN DE LA HIGUERA

|OTENA (ViR German, Slovene)
- 6 chapitres (7 dans la 2°™¢ édition)
- 15 vidéos (pour la la 2°™¢ édition)

IA pour les

enseignants : + Un Mooc disponible sur Fun Mooc

un manuel
ouvert

Umetna
POUR LE PROJUET AIMT inteligenca za

ucitelje:

Lintelligenza

Alfor Teachers, 1A pour les interaktivni Rl fiir Lehrer: artificiale per
f\\?—f Co-funded by the An Open e:f‘e:g::::f spletni Ein i gliinsegnanti:
== Erasmus+ Programme Textbook prirocnik za OpenTextbook Un libro aperto
Al4T of the European Union Wvert ucitelje i


https://www.ai4t.eu/textbook

GT Num GenlAL: IA génératives et grands modeles de langage
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Thématique:

IA géneératives et grands modeles de langage conversationnels
et/ou multimodaux : enjeux de formation, denseignement,
d'apprentissage et dévaluation ; état des technologies et des
offres de service disponibles, cartographie des acteurs,
perspectives pour I'éducation et la formation.

Objectifs et livrables:

Plateforme PASIA: Plateforme d'’Analyse de Solutions [ALLM:
Une plateforme dédiée a l'analyse des solutions basées sur LLM.
Cette plateforme propose en ligne un récapitulatif et comparatif
dynamique (cartographie interactive) mis a jour tout au long du
projet permettant d'identifier les différents modéles et outils
utilisant des API LLM en précisant leur condition d'acces et
d'usage

Une série de webinaires et de journées de formation de
présentiel. Permettant 'engagement des enseignants et des
académies sollicitées pour adresser le livrable cahier
dexpeériences. Et douvrir l'avancée du projet a l'ensemble des
académies tout au long du projet.

Formations IA dans les académies partenaires

Etat de l'art et dossier de synthese



GT Num GenlAL: IA génératives et grands modeles de langage

Wébinaire de lancement :
18 mars de 18H a 19H en ligne

Les thématiques a venir:

= Les enjeux de I'1A en éducation: Comprendre les concepts
fondamentaux de I'lA, les usages possibles en éducation, I'impact
des IA génératives sur les méthodes d'apprentissage et
denseignement.

= IA générative et évaluation

= Art et ingénierie du prompting, une méthodologie au service de la
creativité

= IA générative et transformation des compétences

= IA et biais, la représentation des langues et des cultures

= IA génératives et leur impact sur 'Education aux Médias et &
I'Information

= Cas d'usages des IA génératives pour I'enseignant (issue des
retours de terrain académique)

r vitta = = Cas d'usages et dexpérience des |A génératives en classe (issue
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& Pourquoi 'Ia c'est super ?

@ VittaBot: L'IA est super parce qu'elle peut améliorer beaucoup de processus et de systémes. Elle peut aider & automatiser des taches, prendre des décisions a

la place d'étres humains et méme améliorer notre habileté a comprendre et a résoudre des problémes complexes.

& Raconte conte pour enfant au sujet de la curiosité, de l'apprentissage et de la découverte du monde avec une machine.
@ VittaBot: Il était une fois, dans un monde pas si lointain, une petite machine nommée Vittabot. Elle était trés curieuse et toujours en quéte de découvrir de
nouvelles cho apprendre et évoluer, et chaque jour, elle partait explorer le monde qui l'entourait. Avec ses capteurs et ses

3 Cliquez sur un token pour reprendre
algorithmes, ¢

la génération a partir de celui-ci.
ce que la tec_ntinuer
y (8.65%)
existe (0.00%)
et (0.00%)
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, de nouveaux sons et de nouvelles sensations. Ses créateurs étaient trés fiers d'elle, car elle leur montrait tout

Exemple
Découvre les différents pré-prompts
Modéle
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